ChamberLearn Quiz API dokumentacija

Datum: 2026-05-28

Osnovna ruta: `https://chamberlearn.rs/chamberlearn/api`

Ovaj dokument opisuje API za eksternu frontend aplikaciju koja prikazuje kurseve, prikazuje quiz lekcije i omogućava polaganje kviza. Dokument je podeljen u dva poglavlja:

1. API potreban za pregled i rešavanje kvizova.
2. Ostali postojeći API oko kvizova, uključujući administraciju kviza i dodatne pokušaje.

Opšta pravila

• Svi endpointi koji rade sa korisničkim stanjem očekuju autentifikovanog korisnika.
• Zahtevi treba da šalju header `Authorization: Bearer <access_token>`.
• JSON zahtevi treba da šalju `Accept: application/json` i `Content-Type: application/json`.
• Vremena u JSON-u su ISO timestamp kada se radi o `Instant` poljima, osim `QuizAttemptDto.startedAt`, koji je broj milisekundi od Unix epohe.
• `quizId` se nalazi na lekciji tipa `QUIZ`.
• Endpoint `GET /quiz/quiz-for-attempt` kreira novi pokušaj u bazi. Zvati ga tek kada korisnik stvarno klikne na početak kviza.
• Backend ne veruje `userId` iz tela submit zahteva za ocenjivanje. Korisnik se uzima iz JWT tokena.

Statusi i tipovi pitanja

`QuestionType` vrednosti koje frontend dobija u JSON-u:

• `Један тачан одговор` - interno `SINGLE`. Korisnik sme izabrati najviše jednu opciju.
• `Више тачних одговора` - interno `MULTIPLE`. Korisnik može izabrati više opcija.

`AttemptStatus` vrednosti koje frontend dobija u JSON-u:

• `Није приступљено полагању квиза` - interno `NOT_YET_ATTEMPTED`.
• `Приступљено полагању квиза, неуспешно` - interno `ATTEMPTED_FAILED`.
• `Квиз положен` - interno `ATTEMPTED_SUCCESS`.
• `Неуспешно полагање квиза, нема више покушаја` - interno `FAILED_NO_MORE_ATTEMPTS`.

Posebne vrednosti za `numberOfAttemptsLeft`:

• `-1` znači da korisnik još nema nijedan završen pokušaj, a kviz ima ograničen broj pokušaja.
• `-2` znači da kviz ima neograničen broj pokušaja (`allowedAttempts = 0`).
• `0` znači da nema preostalih pokušaja.
• Vrednost veća od nule znači broj preostalih pokušaja.

Poglavlje 1 - API za pregled i rešavanje kvizova

1. Dohvatanje kursa i quiz lekcije

Endpoint:


GET https://chamberlearn.rs/chamberlearn/api/public/course?id={courseId}


Svrha:

• Dohvata kurs u korisničkom kontekstu.
• Vraća sekcije i lekcije.
• Za lekcije tipa `QUIZ` vraća `quizId`.
• Vraća i `locked` stanje lekcije, zavisno od korisnikovog progresa.

Autorizacija:

• Endpoint može raditi i bez korisnika, ali za realan eksterni frontend koji polaže kviz treba poslati Bearer token.
• Ako korisnik nije upisan ili nema pristup, lekcije mogu biti zaključane.

Najbitniji deo odgovora:


{
  "id": 12,
  "fullName": "Naziv kursa",
  "sections": [
    {
      "id": 101,
      "courseId": 12,
      "title": "Sekcija 1",
      "lessons": [
        {
          "id": 501,
          "courseId": 12,
          "sectionId": 101,
          "lessonType": "QUIZ",
          "title": "Provera znanja",
          "active": true,
          "quizId": 88,
          "locked": false
        }
      ]
    }
  ]
}


Frontend pravilo:

• Quiz se sme pokrenuti samo ako je `lessonType = "QUIZ"`, `quizId` postoji i lekcija nije zaključana.

2. Dohvatanje progresa za lekciju

Endpoint:


GET https://chamberlearn.rs/chamberlearn/api/progress-tracking/course-progress-by-user-and-lesson?userId={userId}&lessonId={lessonId}


Svrha:

• Dohvata progres korisnika za konkretnu lekciju.
• Koristi se da frontend zna da li je lekcija već završena.
• Ako progres ne postoji, frontend može pozvati `course-progress/create` ili `course-progress/upsert`.

Autorizacija:

• ADMIN, korisnik za samog sebe, ili vlasnik/moderator kursa.

Odgovor:


{
  "id": 3001,
  "userId": 44,
  "courseId": 12,
  "sectionId": 101,
  "lessonId": 501,
  "startedTime": "2026-05-28T10:15:00Z",
  "lastAccessTime": "2026-05-28T10:20:00Z",
  "completedTime": null
}


3. Kreiranje ili ažuriranje progresa lekcije

Endpoint:


POST https://chamberlearn.rs/chamberlearn/api/progress-tracking/course-progress/upsert
Content-Type: application/json


Svrha:

• Kreira progres ako ne postoji.
• Ažurira postojeći progres ako postoji za isti `userId` i `lessonId`.
• Korisno kada eksterni frontend otvori quiz lekciju.

Request:


{
  "id": 0,
  "userId": 44,
  "courseId": 12,
  "sectionId": 101,
  "lessonId": 501,
  "startedTime": "2026-05-28T10:15:00Z",
  "lastAccessTime": "2026-05-28T10:15:00Z",
  "completedTime": null
}


Odgovor:


{
  "id": 3001,
  "userId": 44,
  "courseId": 12,
  "sectionId": 101,
  "lessonId": 501,
  "startedTime": "2026-05-28T10:15:00Z",
  "lastAccessTime": "2026-05-28T10:15:00Z",
  "completedTime": null
}


4. Provera stanja pokušaja pre početka kviza

Endpoint:


GET https://chamberlearn.rs/chamberlearn/api/quiz/quiz-attempts-left?quizId={quizId}&userId={userId}


Svrha:

• Proverava koliko pokušaja korisnik ima za kviz.
• Vraća najbolji rezultat i status ako je korisnik već pokušavao kviz.

Autorizacija:

• ADMIN, korisnik za samog sebe, ili vlasnik/moderator kursa.

Odgovor:


{
  "numberOfAttemptsLeft": -1,
  "status": null,
  "bestScore": null
}


Primer za neograničene pokušaje:


{
  "numberOfAttemptsLeft": -2,
  "status": "Приступљено полагању квиза, неуспешно",
  "bestScore": 45.5
}


Frontend pravilo:

• Ako je `numberOfAttemptsLeft = 0`, ne prikazivati dugme za početak kviza.
• Ako je `numberOfAttemptsLeft = -1`, korisnik još nije završio nijedan pokušaj i može početi.
• Ako je `numberOfAttemptsLeft = -2`, pokušaji su neograničeni.
• Ako je status `Квиз положен`, kviz je položen. Front može prikazati rezultat i ne mora nuditi novo polaganje.

5. Početak kviza

Endpoint:


GET https://chamberlearn.rs/chamberlearn/api/quiz/quiz-for-attempt?quizId={quizId}


Svrha:

• Dohvata kviz za rešavanje.
• Kreira novi `QuizAttempt` zapis u bazi.
• Vraća `attemptId`, pitanja i ponuđene odgovore bez oznake tačnog odgovora.
• Ako je uključeno mešanje pitanja ili odgovora, redosled u odgovoru može biti izmešan.

Autorizacija:

• ADMIN ili korisnik aktivno upisan na kurs.

Važno:

• Ovaj endpoint kreira pokušaj. Ne pozivati ga na sam render ekrana ako korisnik još nije kliknuo "Počni kviz".
• Ako korisnik osveži stranu i frontend ponovo pozove ovaj endpoint, nastaje novi pokušaj.
• `startedAt` je serversko vreme početka pokušaja u milisekundama.
• Tajmer na frontendu treba računati iz `startedAt + timeLimitMinutes`.

Odgovor:


{
  "attemptId": 9001,
  "allowedAttempts": 5,
  "quizId": 88,
  "timeLimitMinutes": 15,
  "startedAt": 1780000000000,
  "questions": [
    {
      "questionId": 701,
      "questionText": "Koji odgovor je tačan?",
      "type": "Један тачан одговор",
      "points": 5,
      "options": [
        { "optionId": 801, "text": "Odgovor A" },
        { "optionId": 802, "text": "Odgovor B" }
      ]
    },
    {
      "questionId": 702,
      "questionText": "Izaberite sve tačne odgovore.",
      "type": "Више тачних одговора",
      "points": 10,
      "options": [
        { "optionId": 811, "text": "Odgovor A" },
        { "optionId": 812, "text": "Odgovor B" },
        { "optionId": 813, "text": "Odgovor C" }
      ]
    }
  ]
}


6. Slanje odgovora i ocenjivanje kviza

Endpoint:


POST https://chamberlearn.rs/chamberlearn/api/quiz/grade-attempt-quiz
Content-Type: application/json


Svrha:

• Šalje odgovore korisnika.
• Zaključava i ocenjuje konkretan pokušaj.
• Ažurira najbolji pokušaj korisnika za kviz.
• Smanjuje broj pokušaja ako kviz nema neograničene pokušaje.

Autorizacija:

• ADMIN ili korisnik aktivno upisan na kurs.
• Pokušaj mora pripadati ulogovanom korisniku i istom kvizu.

Request:


{
  "attemptId": 9001,
  "quizId": 88,
  "userId": 44,
  "startedAt": 1780000000000,
  "finishedAt": 1780000300000,
  "answers": {
    "701": [801],
    "702": [811, 813]
  }
}


Polje `answers`:

• Ključ je `questionId`.
• Vrednost je niz izabranih `optionId` vrednosti.
• Za `SINGLE` pitanje niz sme imati najviše jedan element.
• Za `MULTIPLE` pitanje niz može imati više elemenata.
• Neodgovorena pitanja mogu biti izostavljena ili poslata kao prazan niz.

Odgovor:


{
  "result": 80.0,
  "status": "Квиз положен",
  "numberOfAttemptsLeft": 4
}


Pravila ocenjivanja:

• `result` je procenat od 0 do 100, zaokružen na 2 decimale.
• Za `SINGLE` pitanje korisnik dobija poene ako je izabrana tačna opcija.
• Za `MULTIPLE` pitanje izbor bilo koje netačne opcije daje 0 poena za to pitanje.
• Za `MULTIPLE` pitanje bez netačnih opcija moguće je dobiti parcijalne poene: `poeni pitanja * broj izabranih tačnih / ukupan broj tačnih`.
• Ako je kviz predat nakon vremenskog limita plus 30 sekundi tolerancije, backend ocenjuje pokušaj kao da nema odgovora.
• Ako se isti `attemptId` pošalje više puta, backend vraća već postojeći rezultat i ne ocenjuje ponovo.

Greške koje eksterni frontend treba da obradi:

• `400 Bad Request` - nedostaje `attemptId`, neispravan `quizId`, pitanje ne postoji, opcija ne pripada pitanju, ili `SINGLE` pitanje ima više odgovora.
• `401 Unauthorized` - nema ulogovanog korisnika.
• `403 Forbidden` - kviz nije aktivan, korisnik nema pristup, pokušaj ne pripada korisniku, ili nema više pokušaja.
• `404 Not Found` - kviz ili pokušaj ne postoji.

7. Završavanje lekcije nakon položenog kviza

Endpoint:


POST https://chamberlearn.rs/chamberlearn/api/progress-tracking/course-progress/finish-lesson
Content-Type: application/json


Svrha:

• Označava quiz lekciju kao završenu.
• Pozvati kada `grade-attempt-quiz` vrati status `Квиз положен`.
• Backend može ažurirati progres kursa i obeležiti kurs kao završen ako su sve lekcije završene.

Request:


{
  "id": 3001,
  "userId": 44,
  "courseId": 12,
  "sectionId": 101,
  "lessonId": 501,
  "startedTime": "2026-05-28T10:15:00Z",
  "lastAccessTime": "2026-05-28T10:30:00Z",
  "completedTime": "2026-05-28T10:30:00Z"
}


Odgovor:


{
  "progress": {
    "id": 3001,
    "userId": 44,
    "courseId": 12,
    "sectionId": 101,
    "lessonId": 501,
    "startedTime": "2026-05-28T10:15:00Z",
    "lastAccessTime": "2026-05-28T10:30:00Z",
    "completedTime": "2026-05-28T10:30:00Z"
  },
  "courseProgressPercent": 100,
  "courseCompleted": true,
  "courseJustCompleted": true
}


Preporučeni tok za eksterni frontend

1. Učitati kurs preko `GET /public/course?id={courseId}`.
2. Naći lekciju gde je `lessonType = "QUIZ"` i uzeti `quizId`.
3. Ako je lekcija zaključana, ne nuditi polaganje.
4. Učitati ili kreirati progres lekcije preko progress endpointa.
5. Pozvati `GET /quiz/quiz-attempts-left?quizId={quizId}&userId={userId}`.
6. Ako korisnik ima pravo na pokušaj, prikazati dugme "Počni kviz".
7. Tek na klik pozvati `GET /quiz/quiz-for-attempt?quizId={quizId}`.
8. Pokrenuti tajmer iz `startedAt`.
9. Slati odgovore preko `POST /quiz/grade-attempt-quiz`.
10. Ako je status `Квиз положен`, pozvati `POST /progress-tracking/course-progress/finish-lesson`.
11. Ako je status neuspešan i ima pokušaja, dozvoliti novi pokušaj novim pozivom `quiz-for-attempt`.

Poglavlje 2 - Ostali postojeći API oko kvizova

1. Dohvatanje kviza za administraciju lekcije

Endpoint:


GET https://chamberlearn.rs/chamberlearn/api/quiz/quiz-for-lesson?quizId={quizId}


Svrha:

• Dohvata kompletan kviz za editovanje.
• Za razliku od `quiz-for-attempt`, ovaj endpoint vraća i polje `correct` za odgovore.
• Ne koristiti ga za studentsko polaganje, jer otkriva tačne odgovore.

Autorizacija:

• ADMIN, OWNER ili MODERATOR kursa.

Odgovor:


{
  "quizId": 88,
  "lessonId": 501,
  "timeLimitMinutes": 15,
  "allowedAttempts": 5,
  "percetageToPass": 70,
  "active": true,
  "shuffleQuestions": false,
  "shuffleOptions": true,
  "questions": [
    {
      "questionId": 701,
      "questionOrder": 1,
      "questionText": "Koji odgovor je tačan?",
      "type": "Један тачан одговор",
      "points": 5,
      "options": [
        { "optionId": 801, "optionOrder": 1, "text": "Odgovor A", "correct": true },
        { "optionId": 802, "optionOrder": 2, "text": "Odgovor B", "correct": false }
      ]
    }
  ]
}


Napomena:

• U DTO-u trenutno postoji naziv `percetageToPass` zbog kompatibilnosti sa postojećim kodom.
• Backend prihvata i alias `percentageToPass` kada se kviz šalje na čuvanje.

2. Lista korisnika koji su pali kviz i nemaju više pokušaja

Endpoint:


GET https://chamberlearn.rs/chamberlearn/api/quiz/course-get-quiz-failed-user?courseId={courseId}


Svrha:

• Vraća korisnike koji su za kvizove na kursu došli do statusa `FAILED_NO_MORE_ATTEMPTS`.
• Koristi se za administratorski ekran za dodavanje pokušaja.

Autorizacija:

• ADMIN, OWNER ili MODERATOR kursa.

Odgovor:


[
  {
    "quizId": 88,
    "quizName": "Provera znanja",
    "userId": 44,
    "userName": "Petar Petrović",
    "attemptsSoFar": 5,
    "bestResult": 55.0
  }
]


3. Dodavanje dodatnih pokušaja korisniku

Endpoint:


PUT https://chamberlearn.rs/chamberlearn/api/quiz/quiz-add-attempt?quizId={quizId}&userId={userId}&attempts={attempts}


Svrha:

• Dodaje dodatne pokušaje korisniku za konkretan kviz.
• Namenjeno administratoru, vlasniku ili moderatoru kursa.

Autorizacija:

• ADMIN, OWNER ili MODERATOR kursa.

Parametri:

• `quizId` - ID kviza.
• `userId` - ID korisnika kome se dodaju pokušaji.
• `attempts` - broj pokušaja za dodavanje. Mora biti veći od 0.

Odgovor:


200 OK


Napomene:

• Ako zapis o pokušajima korisnika ne postoji, endpoint vraća `404`.
• Status korisnika se vraća na neuspešan pokušaj sa novim brojem pokušaja, da bi mogao ponovo da polaže.

4. Kreiranje quiz lekcije

Endpoint:


POST https://chamberlearn.rs/chamberlearn/api/course/lesson
Content-Type: multipart/form-data


Svrha:

• Kreira lekciju.
• Ako je `lesson.lessonType = "QUIZ"`, uz multipart part `quiz` kreira se i novi kviz vezan za tu lekciju.

Autorizacija:

• ADMIN, OWNER ili MODERATOR kursa.

Multipart delovi:

• `lesson` - JSON objekat tipa `CourseLesson`.
• `quiz` - JSON objekat tipa `QuizCreateDto`, obavezan kada je lekcija tipa `QUIZ`.
• `file` - opcioni fajl za druge tipove lekcija.
• `attachments` - opcioni prilozi.

Primer `lesson` dela:


{
  "id": 0,
  "courseId": 12,
  "sectionId": 101,
  "order": 3,
  "lessonType": "QUIZ",
  "title": "Provera znanja",
  "description": "Kratak kviz za proveru znanja.",
  "active": true
}


Primer `quiz` dela:


{
  "timeLimitMinutes": 15,
  "allowedAttempts": 5,
  "percentageToPass": 70,
  "active": true,
  "shuffleQuestions": false,
  "shuffleOptions": true,
  "questions": [
    {
      "questionOrder": 1,
      "questionText": "Koji odgovor je tačan?",
      "type": "Један тачан одговор",
      "points": 5,
      "options": [
        { "optionOrder": 1, "text": "Odgovor A", "correct": true },
        { "optionOrder": 2, "text": "Odgovor B", "correct": false }
      ]
    }
  ]
}


Odgovor:


{
  "id": 501,
  "courseId": 12,
  "sectionId": 101,
  "order": 3,
  "lessonType": "QUIZ",
  "title": "Provera znanja",
  "active": true,
  "quizId": 88
}


Validacija kviza:

• Kviz mora imati od 1 do 20 pitanja.
• Pitanje mora imati tekst.
• Pitanje mora imati pozitivan broj poena.
• Pitanje mora imati od 2 do 4 odgovora.
• `SINGLE` pitanje mora imati tačno jedan tačan odgovor.
• `MULTIPLE` pitanje mora imati bar jedan tačan odgovor.
• `allowedAttempts` i `timeLimitMinutes` ne smeju biti negativni.
• `percentageToPass` mora biti od 1 do 100.

5. Editovanje quiz lekcije

Endpoint:


PUT https://chamberlearn.rs/chamberlearn/api/course/lesson
Content-Type: multipart/form-data


Svrha:

• Menja postojeću lekciju.
• Ako lekcija jeste ili postane tipa `QUIZ`, backend proverava da li za tu lekciju već postoji kviz.
• Ako kviz postoji, ažurira se.
• Ako kviz ne postoji, kreira se novi kviz i vezuje za postojeću lekciju.

Autorizacija:

• ADMIN, OWNER ili MODERATOR kursa.

Multipart delovi:

• `lesson` - JSON objekat tipa `CourseLesson`.
• `quiz` - JSON objekat tipa `QuizCreateDto`, obavezan kada je lekcija tipa `QUIZ`.
• `file` - opcioni fajl.
• `attachments` - opcioni prilozi.

Napomene:

• Kada se obična lekcija promeni u `QUIZ`, eksterni frontend treba da pošalje `quiz` payload bez `quizId`; backend će napraviti novi kviz.
• Kada se postojeća quiz lekcija menja, backend koristi kviz koji je već vezan za tu lekciju.
• Uklanjanje starog kviza pri promeni lekcije iz `QUIZ` u drugi tip trenutno nije deo ovog API toka.

6. Dohvatanje pojedinačne lekcije

Endpoint:


GET https://chamberlearn.rs/chamberlearn/api/course/get-course-lesson?courseLessonId={lessonId}


Svrha:

• Dohvata pojedinačnu lekciju.
• Za quiz lekciju response može sadržati `quizId`.

Odgovor:


{
  "id": 501,
  "courseId": 12,
  "sectionId": 101,
  "order": 3,
  "lessonType": "QUIZ",
  "title": "Provera znanja",
  "active": true,
  "quizId": 88
}


DTO referenca

QuizAttemptDto


{
  "attemptId": 9001,
  "allowedAttempts": 5,
  "quizId": 88,
  "timeLimitMinutes": 15,
  "startedAt": 1780000000000,
  "questions": [
    {
      "questionId": 701,
      "questionText": "Tekst pitanja",
      "type": "Један тачан одговор",
      "points": 5,
      "options": [
        { "optionId": 801, "text": "Odgovor" }
      ]
    }
  ]
}


QuizAttemptAnswersDto


{
  "attemptId": 9001,
  "quizId": 88,
  "userId": 44,
  "startedAt": 1780000000000,
  "finishedAt": 1780000300000,
  "answers": {
    "701": [801],
    "702": [811, 813]
  }
}


QuizAttemptResult


{
  "result": 80.0,
  "status": "Квиз положен",
  "numberOfAttemptsLeft": 4
}


BestAttemptDto


{
  "numberOfAttemptsLeft": 4,
  "status": "Приступљено полагању квиза, неуспешно",
  "bestScore": 62.5
}


QuizCreateDto


{
  "quizId": 88,
  "lessonId": 501,
  "timeLimitMinutes": 15,
  "allowedAttempts": 5,
  "percentageToPass": 70,
  "active": true,
  "shuffleQuestions": false,
  "shuffleOptions": true,
  "questions": [
    {
      "questionId": 701,
      "questionOrder": 1,
      "questionText": "Tekst pitanja",
      "type": "Један тачан одговор",
      "points": 5,
      "options": [
        { "optionId": 801, "optionOrder": 1, "text": "Odgovor A", "correct": true },
        { "optionId": 802, "optionOrder": 2, "text": "Odgovor B", "correct": false }
      ]
    }
  ]
}


Kratka implementaciona napomena za eksterni frontend

Najvažnije je razdvojiti "pregled kviza" od "početka pokušaja". Za studentski prikaz ne koristiti `quiz-for-lesson`, jer vraća tačne odgovore. Za polaganje se koristi isključivo `quiz-for-attempt`, a taj poziv treba da se desi tek kada korisnik eksplicitno započne kviz.

